SIMPOZION INTERNAŢIONAL FICE – ROMÂNIA

Idei, sugestii, propuneri
                      FICE – România, împreună cu Facultatea de Psihologie şi Ştiinţele Educaţiei a Universităţii din Bucureşti, la care şi-au declarat disponibilitatea coparticipativă şi contributivă MECTS, Tribuna Învăţământului şi BEST Distribution au organizat, în data de 29 mai 2010, Simpozionul Internaţional „Jocul, jucăria în educaţia şi dezvoltarea copilului”.

                     Substanţa, relevanţa şi imaginea dinamică a FICE – România, unul dintre cele mai cunoscute ONG –uri cu 20 de ani puşi în slujba apărării drepturilor copiilor aflaţi în dificultate, s-au transferat valoric şi lucrărilor Simpozionului menţionat.
Obiectivele simpozionului au fost:

· Asigurarea dreptului copilului de a folosi jocul şi jucăria specifice vârstei

· Conştientizarea valorii jocului şi jucăriei în educaţia şi dezvoltarea normală a copiilor

· Activarea potenţialilor actori educaţionali de a introduce şi utiliza jocul şi jucăria în procesul de predare, învăţare şi evaluare la diferite niveluri de dezvoltare

· Stimularea conduitei creativ-ludice a personalului didactic, elevilor şi părinţilor cu impact asupra reuşitei şcolare şi sociale

· Formarea competenţelor specifice profesiei didactice circumscrise strategiei jocului şi creaţiei în spaţiul educaţional, formal, nonformal şi informal

· Cunoaşterea bunelor practici în domeniu şi schimburi de experienţă pedagogice între instituţii din România şi din străinătate

   Spiritul acestui Forum şi-a pus amprente asupra dezbaterilor din plen şi din secţiuni, locuri în care şi-au găsit temei reflecţiile asupra puternicelor transformări sociale, morale, culturale, educaţionale cu care ne confruntăm astăzi.
                    Simpozionul a fost onorat de participarea directă, dar mai ales indirectă, a unor participanţi valoroşi din ţări cu care FICE – România se află într-o cooperare trainică: Finlanda, Grecia, Italia, Israel, Macedonia, Moldova, numărul comunicărilor înscrise în Programul reuniunii fiind de 95, iar al participanţilor de peste 135.

                    Agenda Simpozionului Internaţional a fost gândită şi proiectată pe trei secţiuni majore:

(1) Joc, învăţare, timp liber şi educaţie: valori formativ – explorative, psihosociale şi terapeutice.
(2) Jucăria – repere şi valori educative,cognitive, instrumental – acţionale, emoţional – afective.
(3) Inovaţie, creativitate şi proiecte educaţionale specifice privind jocul şi jucăria.
                   Au fost puse în circulaţie construcţii ideatice, experienţe, argumente şi contraargumente, inovaţii şi provocări instituţionale, unele pozitive, altele negative.

                  Sensibile şi evidente, dar ferme au fost trimiterile participanţilor la tristeţea opiniei publice, potrivit cărora sacrificiile părinţilor nu sunt însoţite cel mai adesea de anticiparea pericolelor, de insuficientul control al instituţiilor abilitate sau al celor educaţionale cu privire la calitatea jucăriilor, a jocurilor pe Internet sau a altor jocuri, contrarii educaţiei pentru sănătate, educării imaginarului sănătos, al utilizării în exces sau  în care simţim că există o pierdere a sensului creaţiei, că se distorsionează identitatea prin dependenţă, prin violenţă, insecuritate,apariţia unor patologii comportamentale ş.a.

                Din întâlnirea generaţiilor tinere şi mature de diverse profesii: educatori şi profesori, psihologi, pedagogi şi sociologi, medici şi consilieri, producători şi distribuitori de jucării electronice şi jucării, decidenţi şcolari, asistenţi sociali, cercetători, cadre didactice universitare, precum şi reprezentanţi ai unor fundaţii umanitare s-au conturat idei cadru asupra cărora am putea zăbovi mai atent.
               Reţinem câteva dintre acestea:

· Valorile formativ – explorative ale jocului în mediul rural pot ajuta semnificativ 
rezultatele învăţării, în condiţiile precarităţii mijloacelor audio- vizuale de sprijin.
· Valenţele jocului în organizarea şi structurarea spaţiului la şcolarii nevăzători nu
 sunt suficient exploatate în instituţiile de profil.
· Creşterea toleranţei copiilor prin intermediul jocului ar putea deveni  obiectiv al 
educaţiei  socio-morale în instituţiile şcolare, de la grădiniţă  la elevii mari.
· Jocul este o şcoală, o şcoală deschisă iar legătura dintre profesionişti devine o 
necesitate pentru asigurarea dezvoltării armonioase a copilului prin joc.
·  Lipsa de implicare a părinţilor şi lipsa lor de atenţie faţă de copii în joc determină 
carenţe emoţionale vizibile mult timp în evoluţia  conduitei sociale a copiilor.
·  Zonele inteligenţă socio-emoţionale sunt foarte puţin stimulate în şcoală , iar 
rezultatele sunt îngrijorătoare, îndeosebi în ceea ce priveşte creşterea violenţei, a egocentrismului în manifestăriledin spaţiul şcolar.
· În educaţia copiilor nevăzători  se simte puternic nevoia explorărilor tactile în 
cadrul jucăriilor şi jocurilor, cadrul didactic putând stimula creativitatea în joc,  interesul pentru joc  şi  dezvoltarea potenţialului  propriu fiecărui copil.
· Deşi jocul în mediul rural prezintă unele caracteristici specifice, se remarcă 
interesul  pentru genul de jocuri precum De-a v-aţi ascunselea , jocul cu mingea, acestea  ocupînd  un loc important în viaţa copiilor  de oriunde.
· Conexiunea joc, jucărie şi lectura cărţilor potrivite vârstei este una pozitivă ; 
remarcăm politica editorială a unor edituri şi publicaţii de prestigiu,  orientată spre toţi copiii, ceea ce face ca şi  cei din mediul rural să poată avea acces la cărţilr bune, lectura devenind o bună practică practică ,încurajată şi determinată uneori de  modelul şi metodele cadrului didactic.  

                   În acest context menţionăm că ar fi important să menţionăm următoarele ;
· utilizarea jocurilor pe computer ar trebui regândită continuu, monitorizată.
· realizarea de studii şi cercetări empirice serioase şi necesare cu privire la balanţa 
între valorile recreative, detensionate, formative şi dezechilibrele, tulburările şi riscurile jocurilor şi unor jucării lipsite de control social, medical, educaţional;
· crearea unor instituţii şi mecanisme sociale de control al producerii, 
marketingului/publicităţii, avizării şi desfacerii produselor sub forma jucăriei şi jocurilor;
· instituţiile şcolare de tip grădiniţă ar putea avea un rol important în materia 
examinată dacă ar fi gândite şi proiectate cu “centre de inovaţie şi formare ludică”;
· jocul, jucăria şi creaţia ludică pot conduce la creşterea competenţei ştiinţifice,
 pedagogice, psihosociale ,comunicaţionale şi socializatoare a cadrelor didactice atât din învăţământul preşcolar şi primar, cât şi din alte segmente ale educaţiei;
· studiile privind psihologia dezvoltării copilului (emoţional – afectivă, fizică, 
morală, cognitivă, motrică şi spirituală) prin joc şi jucărie ar trebui mult mai atent orientate spre a include şi rolul terapeutic al acestora în educarea copiilor cu CES;
· extensia utilizabilităţii jocului în aplicarea curriculumului şcolar şi nonformal ar 
putea creşte rata de eficacitate a strategiilor integrate, inclusive în sfera profesionalizării;
                  Sintetizând, vom putea spune că la acest simpozion internaţional ne-am aflat cu toţii implicaţi într-un real şi eficient eveniment ştiinţific, reper pentru cooperarea responsabilă , pe termen lung între şcoli, alte instituţii publice, ONG-uri, mass-media, producători şi distribuitori  de mijloace de educaţie modern.
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